PRAVIDLA HRY TAM CUC

Toto jsou pravidla, ozkou$ena léty praxe. Existuji i jind pravidla, které si mlzete najit a podle sebe upravit.

0 CO JDE?

Tam Cic je asijska verze prebijené s taktikou -
rychld, napinava a prekvapivé strategicka.
Cilem je prebit ostatni siln&jsi kartou nebo
jejich specidlni kombinaci!

Zakladem je znat sedm figur - jejich silu

a pocet. Karty vychazeji z &inského Sachu,
takZe misto Kralt a Es tu jsou Cisafi, Sloni nebo
Déla. (Napovéda je na krabicce.)

Na zagatku se rozda vSem stejny pocet karet.
Hrac¢ urdi s kolika kartami se bude bojovat

a vsichni vylozi na stdl licem dold uréeny pocet
karet. Karty se poté otoci a nejvy3si kombinace
vyhrava! Jednoduché!

OBSAH BALENI

32 karet pro 2—4 hrace
64 karet pro 5—8 hracu (2 sady)
1 prazdna karta

HIEARCHIE A POCET KARET

V jedné sadé (32 karet) jsou dvé armady —
16 karet s pecCeti a 16 karet bez peceti.
Karty s peceti vzdy prebijeji karty

bez peéeti anelze je kombinovat'"

ARMADA OBSAHUJE
CISAR
DUSTOJNIK
SLON

vuz

DELO

KON

BIGOS

PRIPRAVA NA HRU

- Domluvte se na po¢tu her (napt. 2x dokola).

> Pripravte si papir a tuzku nebo mobik
na zapisovani bodu.

-+ Kazdy hrag sejme postupné z jednoho baliku
kartu — nejvyssi karta urci rozdavajiciho.

> Rozdavajici zamicha karty a da sejmout hraci
po pravici, aby se urgil zaCinajici hrag.
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ZACINAJICI HRAC

Losem se urgi, kdo zagina kolo. Tato role je velmi
vyhodna, protoZe tento hrac urcuje s kolika kartami
se jde bojovat a kdyZz ma na ruce jesté dobré karty,
muze vdechny porazit.

JAK HO URCIT

Hrac¢ po pravici od rozdavajiciho sejme kartu

a podle hierarchie rozpodita soupere po sméru
hodinovych ruci¢ek. Misto klasického fikadla
Ententyky pouZijete sedm figur ve hre.

CiSAR, DUSTOJNIK, SLON, VUZ DELO, KUN
BIGOS. Snimajici hra& vylosuje figuru a zadne
rozpoditavat od sebe jako nejvyssiho CISARE.

Pfiklady

Ve 3 hracich — Hrac sejme balik, vidi kartu SLON
arozpocitava od sebe: ja CISAR, levy soused je
DUSTOJNIK, pravy soused SLON - los ur&il, Ze kolo
zacina on. Sejmutou ¢ast baliku poloZi na stul, karta
SLONA zUstava vespod a na balik se poloZi zbytek
karet. Rozdaji se karty a hra zac¢ina.

V 6 hracich — Hrac sejme kartu KONE.
Snimajici hrac je nejvyssi CISAR dalsi hra¢
po levici DUSTOJNIK, SLON, VUZ, DELO...

KON vycha2| na hrace po pravici » kolo 9
zaciné tento hrag.
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KOLIK ROZDAT KARET

2—4 hragdi hraji s jednim balikem — 32 karet

2 hragi: kazdy dostane 12 karet a zbytek 8 karet

tvori odkladaci balik
3 hradi: po 10 kartach, 2 zbydou
4 hraci: po 8 kartach

5—8 hracu hraje se dvéma baliky — 64 karet
5 hracu: po 12 kartach, 4 zbydou

6 hracu: po 10 kartach, 4 zbydou

7 hradéu: po 9 kartach, 1zbyde

8 hracu: po 8 kartach

MOZNOSTI VYLOZE
PRO 32 KARET

1 karta — libovolna

2 karty — musi byt STEJNE a OBE S PECETI
nebo BEZ PECETI

3 karty — kombinovat Ize pouze:

JZlata trojice” (CISAR—DUSTOJNIK— SLON)
Stfibrna trojice” (VUZ—DELO—KUN)

nebo 3 BIGOSI

4 karty — 4 BIGOSI

5 karet — 5 BIGOSU

PRO 64 KARET

Pfi hfe se dvéma baliky Ize skladat stejné trojice
i Stvefice napf. TRI DUSTOJNICI BEZ PECETI nebo

CTYRIVOZY S PECETI.
POZOR! POSTUPKA prebiji TROJICI.
VvUZ-DELO—KUN BEZ PECETI prebiji

TRIVOZY BEZ PECETI. Ale TRIVOZY S PECETI pebiji

postupku VUZ—DELO—KUN BEZ PECET!.

PRUBEH HRY

Kazdy hra¢ dostane stejny pocet karet.
Hra se sklada z jednotlivych kol.

JEDNO KOLO

1. Vylosovany hra¢ ohlasi s kolika kartami
se jde do boje.

2.VSichni vyloZi pfed sebe stejny pocet karet
licem dolt.

3. Karty se odhali najednou — vyhrava
nejsiingjsi karta’/kombinace.

4. Vitéz bere své karty a sklada si je pred sebe
licem nahoru.

5. PoraZzené karty leti do vyhazovaciho baliku. e

6. Vitéz pokracuije a hlasi pocet karet
pro dalsi kolo.

> Pokud hra¢ nemuze slozit kombinaci,
musi vyhodit stejny pocet karet (pasuje).

> Pfi shodé vyhrava vykladajici, nebo hrac,
ktery je nejblize vykladajicimu po sméru
hodinovych rugicek.

> VSichni hra&i musi mit po celou dobu hry
v ruce stejny pocet karet.
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KONEC JEDNOHO KOLA

> Kolo kon¢i, kdyZz hra¢tim dojdou karty.
» Za kazdou vyhranou kartu ziskava hrac 1 bod
a vysledek se zapise.

HRAJE SE DAL!

Micha dalSi rozdavaijici na fadé (po sméru hodinovych
ruci¢ek) a nesmi zapomenout dat sejmout hraci po
pravici, ktery losem ur¢i nového zacinajiciho hrace.

CHYBY

Co délat, pokud nastane chyba, ktera znemozni dalsi

pribéh hry:

> $patny pocet rozdanych karet

- rozdavajici zapomene dat sejmout hraci po pravici

> vykladajici zahraje neplatnou kombinaci a ostatni
vyhodi karty.

Kolo se anuluje. Znovu se rozda. Chybujicimu se mdzou
odecdist 2 body (po dohodé vSech hraéd).

Karty Tam Cuic — llustrace Adéla Bierbaumer @adheze ©2025
Velké DIiKY vem, bez kterych by karty nevznikly. Markovi Fantovi!
Prvnim hra&um: BohouSovi a Marusce, Martiné a Petrovi, Dané

a Honzovi. Tiskarné Slon — Alené, Ondrejovi, Zderikovi a Pavlovi.



